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_Niños y niñas BDS

_Cartas a Amador

Un pichintún de...
¡Hola! Mi nombre es Josué David Landaeta Gómez. 
Tengo 9 años, nací en Venezuela y estoy viviendo en Chile 
hace un año y 9 meses. Vivo en el Parque Bustamante 
con mi tía y me gusta venir a la Biblioteca de Santiago 
porque acá puedo buscar mis libros favoritos, puedo venir 
a jugar, a escuchar cuentacuentos y a ver películas.

En un tiempo más iré a España a visitar a mi hermana y 
a su hija. ¡Porque yo soy tío! Mi sobrina se llama Briana, 
tiene un año y dos meses.

De Chile lo que más me ha gustado son sus plazas, los 
parques y la cultura. Me gusta la comida, en especial las 
sopaipillas. Me gusta la cazuela y las empanadas de pino.

De Venezuela extraño a mis primas. A mi abuela, a mi tía, 
a mi tío. Y también extraño la arepa, aunque acá también 
podemos cocinarlas.

Hola, Javiera: 

Qué bueno que me escribiste y saber de ti nuevamente. 
¡Has crecido muchísimo!

Me alegro mucho que sigas viniendo a la biblioteca a 
disfrutar de los maravillosos cuentos de la Sala Infantil.

Busqué los libros que me pediste y hoy te recomiendo: 
el cómic Puro pelo: El gato y la Margarita. Y el libro 
Jane, que cuenta la historia de Jane Goodall, estudiosa 
y amante de los chimpancés. 

Cuando los leas escríbeme para saber cómo te fue.

¡Un abrazo!

Tu amigo Amador
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Esta vez la Sociedad de Pequeñxs Creadorxs leyó, con la profundidad que 
acostumbra, el libro El pequeño Cuchi Cuchi de Mario Ramos. Así, cada 
integrante de la Sociedad eligió un personaje y le envió una carta para 
comentarle sobre su actuación literaria.

¡A su disfrute!

_Sociedad de pequeños creadores

CREACIONES

Querido Rey:

Tú fuiste malo con los pájaros, 
porque dijiste que no podían volar 
y les tenían que cortar las alas. Es 
como si a ti te cortaran los brazos, 
yo sé que a ti no te gustaría. Tienes 
que ser bueno con todos, esa es la 
función de un rey. 

Con cariño, Coni.

Querido Pez,

Como sabes, eres el nuevo rey 
del mar, así que el lunes 20 
de octubre va a venir Poseidón 
a enseñarte cómo ser rey y 
cumplir tus promesas con 
agallas.

Con confianza en ti.

Panchi

Estimado Burro:

Me han dicho que ibas a 
prohibir pensar siendo rey, 
porque los burros son tontos 
según los estereotipos, 
pero yo creo que los burros 
son más que eso, pero son 
menospreciados por su 
apariencia. Un burro puede 
pensar, escribir, leer, pero 
que les digan tontos les hace 
pensar serlo, pero creo que 
son mucho más. Demuestre 
que no es el tonto que todos 
creen que es.

Javiera

Querido Cuchi Cuchi:

En esta carta yo te quería 
agradecer por ser tan amable 
al quitarle la corona al rey 
León. Él no se merecía tener el 
cargo de rey porque su actitud 
no era adecuada para el cargo 
que tenía y también quería 
preguntarte: si tú eres tan 
buen ave, inteligente y amable 
¿Por qué no te dejaste la 
corona? Espero me respondas 
y estés muy bien. Se despide

Fabiana

PD: Eres el ave más inteligente 
que conozco. 
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Porque en la vida no hay nada más lindo que la amistad, te invitamos a conocer las historias de 
complicidad entre mascotas y sus seres humanos famosos/as. 

Martha nació en 1966 en 
Gran Bretaña, lugar en el 
que vivió toda su existencia. 
Su destino era pastorear 
ovejas, pero por esas cosas de 
la vida, terminó dedicándose 
a la música. Martha fue 
la quinta integrante de la 
mundialmente conocida 
banda de rock inglesa “The 
Beatles”.

Llegó a la banda a través 
de Paul McCartney, 
quien la adoptó como su 
primera mascota. Ella les 
acompañaba en los ensayos y 
a las grabaciones, les sacaba 
a pasear y les entregaba todo 
su amor perruno. La conexión 
entre Martha y Paul era tan 
grande que inspiró una de las 
canciones que aparece en el 
disco doble de 1968, popularmente 
conocido como “The White Album” 
(El Álbum Blanco). Por muchos años 

se creyó que la canción, titulada “Martha 
My Dear” (Mi Querida Martha), había sido escrita para una ex novia, pero McCartney lo 

desmintió diciendo: «Mientras que todo el mundo piensa que es una canción sobre 
una chica llamada Martha, es realmente sobre mi perra, y nuestra relación es 
platónica, créanme»1.

Martha vivió hasta la edad de 15 años. Y siguió acompañando a Paul a 
través de su descendencia, pues “Arrow” (Flecha), un pastor grande, 
lindo y peludo como ella, aparece en la portada del álbum de McCartney 
editado en el año 1993.

_Mascotas y sus famosos/as

1 Fuente: www.wikipedia.org
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¿Te ha pasado que no sabes que quieres decir algo, pero no sabes cómo? Es que hay veces que nos 
faltan las palabras. Por eso, junto al Gato Amador, hemos seleccionado algunas palabras de otras 
lenguas que te pueden ayudar a decir eso que no sabes cómo.

¡Participa!
Si crees que faltan palabras para nombres sentimientos o situaciones 
que vivimos a diario, te invitamos a crearlas y compartilas con todos/
as. En la Sala Infantil, de la Biblioteca de Santiago puedes dejarle tus 
ideas a Amador.  Las más ingeniosas serán publicadas en el próximo 
número de Pichintún ¡Anímate!

_Palubrias

OCEANÍA

Asia
Europa

África

SUDAmérica

NorteAmérica

Groenlandia

Rusia

Culaccino
Definición: Es la huella que deja 

un vaso frío al colocarlo en alguna 

superficie.
Idioma: Italiano

P0chemuchkaDefinición: Se trata de una persona que hace tantas preguntas que resulta molesto. 
Idioma: Ruso

Iktsuarpok 
Definición: Sentimiento que te lleva a salir y entrar (puede que más 

de una vez) para ver si la persona que esperas está llegando.

Idioma: Inuit / Es el nombre de las lenguas nativas de los esquimales 

de la zona de Alaska, Canadá y Groenlandia. 

Canadá
Alaska

Italia
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_Chile para Niños

[Fuente original de actividad: http://www.chileparaninos.cl]

Hola, mi nombre es Memoriosa. Vivo en la Biblioteca 
Nacional de Chile, junto a mis amigos Mariposa y el 
Búho Medina. 

¿Conoces la Biblioteca Nacional? Está en el centro de 
Santiago. Fue fundada en el año 1813 para hacer a las 
personas más sabias y felices.  

Todo lo que con Mariposa y el Búho descubrimos en 
la Biblioteca Nacional, lo compartimos en el sitio web 
Chile para Niños. 

Uno de nuestros últimos descubrimientos es la obra de 
Elena Poirier, una maravillosa ilustradora chilena. En el 
tema de Chile para Niños llamado “Chilenas pioneras” 
podrás conocer más sobre ella. 

Elena Poirier nos invitó a hacer 
un marcapáginas de la Caperucita Roja, 
¿les gustaría hacerlo a ustedes también? 

Recorta por los bordes a Caperucita Roja. 

Pon pegamento en la parte de atrás del 
marcapágina y dóblalo en dos, por la línea 
vertical. 

Del rectángulo del medio, recorta por los 
lados y por abajo (no la línea punteada del 
centro), para que quede una lengüeta.

Ya tienes un marcapáginas, que te permitirá ver siempre asomada a 
Caperucita desde el libro que estés leyendo.

Quedan invitados a descubrir conmigo los tesoros de la Biblioteca Nacional en  
www.chileparaninos.cl

Tijeras y pegamento. 
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_La pequeña entrevista

En esta oportunidad, Juan Pablo Olea Moya, un joven y osado aprendiz de skater, entrevista a Nataly 
Ortiz, skater profesional. Para esto, se bajaron por un breve momento de la tabla y tuvieron una 
conversación en medio del skatepark.

Juan Pablo: ¿Desde cuándo practicas skate?

Nataly: Partí el 2014 andando en longboard, 
modalidad freeride. En ese tiempo estaba estudiando 
y tenía amigos que lo practicaban y desde la 
primera vez que vi lo que podían hacer arriba de la 
tabla me llamó mucho la atención el deporte. Sin 
embargo este no les agradaba a mis papás y yo no 
tenía dinero para comprarme una tabla. Entonces 
afortunadamente mi hermano Álvaro me regalo mi 
primera tabla y desde ese día mi vida y mi trabajo gira 
en torno a este deporte.

Después entré a trabajar a Bowlpark, que es una 
escuela de skate. Allí  hago clases para niños nivel 
iniciación. 

Juan Pablo: ¿Por qué le gusta practicar skate?

Nataly: Me gustó el ambiente que se genera en torno 
al deporte. No hay discriminaciones, es una familia 
de amigos lo que se va creando gracias al skate. 
También me gusta porque cada truco nuevo que tu 
sacas es una meta que alcanzas. Eso genera en 
nuestra personalidad una constancia, paciencia, 
ganas y motivación. 

Juan Pablo: ¿Cuál es su truco favorito? 

Nataly: En longboard me gusta el Stand-
Up. Y en el skate me quedo con Ollie. Es 
el truco más básico y sirve para saltar 
escaleras o subir barantes. Se ve fácil, 
pero tiene su complejidad. A mí todavía 
me cuesta, jajaja.

Juan Pablo: ¿Por qué crees que 
hay más hombres que mujeres 
que practican skate?

Nataly: Lamentablemente, 
en la sociedad aún está muy 
marcado que existen deportes 
para hombres y deportes para 
mujeres. Por ejemplo, cuando 
yo les comenté a mis papás 
que quería practicar skate a 
ellos no les gustaba porque no lo 
consideraban un deporte de mujeres. Y muchas 
veces los papás influyen mucho en los gustos 
de sus hijos y no dejan que ellos puedan hacer lo 

que les nace. Afortunadamente, hoy 
hay más mujeres practicando skate, 

nosotras nos hemos ganado el respeto y 
hay muchos hombres que nos han ayudado 

a tener logros importantes y a sacar 
muchos trucos. 

Juan Pablo: Además de hacer 
skate, ¿qué otras cosas te gustan?

Nataly: Me gusta mucho hacer clases de 
skate a niños y a niñas, hacer eventos y así 
lograr que el deporte siga creciendo. Pero 
no solo para que mucha gente practique 
skate, sino también para transmitir 
valores como la amistad y el respeto.

También practico ciclismo de ruta. Es 
algo que me encanta, me gusta estar 
en constante  movimiento. El deporte 
es muy bueno para nuestra mente 
y cuerpo.
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Para fabricar un juego de la fortuna necesitamos: un papel cuadrado y 
lápices de colores.

_Entretención

Dobla el papel por la mitad 
formando un triángulo.

1

Dobla las puntas opuestas del 
triángulo formando un triángulo 
más pequeño.

2

Abre el papel y asegúrate de que 
los dobleces hayan quedado bien 
marcados formando una cruz.

3

Toma una de las puntas y dóblala 
hacia el punto central de la cruz.

4

Ahora haz lo mismo con las otras 
puntas hasta que obtengas un 
cuadrado menor que el anterior.

5

Da vuelta el cuadrado, y comienza 
a doblar las esquinas hacia el 
centro de la misma forma que en 
el paso anterior.

6

El resultado es un cuadrado más 
pequeño aún.

7

Dobla ese cuadrado por la mitad, 
primero en un sentido y después 
en el otro, cuidando de marcar los 
dobleces en ambos sentidos.

8

Toma las puntas con cuidado y 
ahuécalas para que puedas poner 
tus dedos, y así poder mover las 
cuatro partes del juego de la fortuna. 

9

Ahora solo nos queda la última 
parte. Tenemos que enumerar las 
8 pestañas y bajo ellas escribir las 
predicciones/adivinanzas/pruebas 
que queramos hacer a los/as 
jugadores/as. 

10

Por último decora tu juego de la 
fortuna y ¡a jugar!

11

Pajarario 
/ Autora: Alejandra Acosta / Editorial: Quilombo Editores

Es un libro que trata sobre los pájaros, que tienen una vida como la nuestra, solo 
que nosotras/os no la podemos ver. Al comienzo hay un escrito que te explica sobre 
su vida, después vienen muchos dibujos muy lindos y al final hay un listado de todas 
las especies que aparecen en el libro.

En el mundo de los pájaros hay cosas raras que me dieron risa, como un pájaro con 
maleta o un pájaro que tenía pantalones. Y también cosas tristes como un pájaro 
que estaba enjaulado, pero alegres también porque cuando dabas vuelta la página 
estaba libre.

Se lo recomendaría a otros niños o niñas porque es un libro muy bonito, que 
representa muy bien a los pájaros y todas las ilustraciones se tratan de ellos. ¡A mí 
me gustó mucho!

Sara Andrae, 8 años.

_Te recomendamos para LEER

Instrucciones del juego:

-	 Pide a una persona que diga un número. 
-	 Luego, abre el juego de la fortuna para 

un lado y para el otro, tantas veces como 
el número que haya dicho el jugador/a.  

-	 Cuando termines de contar, el juego de 
la fortuna quedará abierto por uno de los 
lados dejando al descubierto sólo 4 de 
las 8 posibilidades. 

-	 El/la jugador/a deberá escoger uno de 
los números que están disponibles. 

-	 Abre la solapa y revela en qué consiste 
la prueba. 

-	 Puedes repetir el juego cuántas veces 
quieras.


